
第1回3章



前回の左右に動かすプログラミングを思い出して、

ブロックを組み立ててみよう！

スプライトが自動で動くプログラムをつくろう！
じどう うご

ぜんかい

プログラム① 上下に動かすプログラミング

まなぶブロック

▼をクリックして

「上向き矢印」に変更します
うえむ やじるし へんこう

さゆう うご おも

く

矢印キーを押したときに、

もっと大きく動かすには

どうしたらいいかな？

矢印キー以外のキーで

動くようにしてみよう！

やじるし お

うご

やじるし

うご



♪
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