
平成３１年４月 いわみプログラミング少年団 課題 

 

今回は、加点アイテム、減点アイテムにより 

キャラクターの大きさを変えるプログラムです。 

 

ネコを矢印のキーで操作します。 

サメが赤い球と青い球を落としてきます。 

青い球に当たると大きくなります。 

赤い球に当たると小さくなります。 

 

●ネコのプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●サメのプログラム           ●赤い球、青い球のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


